“®

BLenNnbDer

FuNDaclio cluTaT De viLabecans



Descarga e instala

https://www.blender.org/

blender Features  Download Support  Getinvolved About Donate  Store

~ Creative freedom starts here.

Open Source 3D creation. Free to use for any purpose, forever.

About Get Involved

Blender is the free and open source 3D creation suite. It supports the entirety of Blender is a public project, made by hundreds of people from around the world; by

the 3D pipeline—modeling, rigging, animation, simulation, rendering, compositing

studios and individual artists, professionals and hobbyists, scientists, students,
and mation trackinn. even video editina and aame creation

VFX exnerts. animators. aame artists. madders. and the list aoes on




éQué es Blender?

Blender es una fantastica suite de modelado
gratuita, liberada bajo la licencia GNU.

m Disefa 3D
® Animacion
¥ Video juegos



Ejemplos

La potente herramienta de Blender nos permite realizar cosas impresionantes.




Sti




Ejemplos

La potente herramienta de Blender nos permite realizar cosas impresionantes.

EL WAATE DETlI ‘.’l[l X . £ DOICON EL/LOBO.




Ejemplos

La potente herramienta de Blender nos permite realizar cosas impresionantes.




) "R
.
‘

s
E

= i
R A

O £ Q
wn kl_ Sy
v 0T =
S 5|~ @)
£ g2 o
(Vp) O o ©O (@)]
O + = 9 =
— 3 2 9 S
) 3 S 3w @
7 < 2 I o my
X 3 I € 5 I o
Q o = o O & o =
— g g " AF £ 2
Ll O L O &S L X



Blender 2.78b

Date: 2017-02-08 13:50
Hash: 3¢04373

Enlaces
fa Donaciones
[ﬁ Créditos

(@ sitio web de Blender
(@ Referencia del API de Python

Interaccion: Blender v

Recientes
hdrib125.blend
hdrib.blend
Ejercicio HORI.blend
taza,blend
tazaMaterial blend

@ Recuperar |a tltima sesion



Personaliza

Paneles, motores, colores, script, ventanas, idioma, vistas etc.
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Comandos basicos

A Seleccionar o deseleccionar todos objetos

B Seleccidén en modo edicion

X Eliminar

Tab Cambia modo objeto y modo de ediciéon. Texto

Ctrl-R  Subdivide un objeto en modo edicion creando un edge loop



Comandos basicos

Visualizacion, con t. numérico

1 Vista frontal

3 Vista lateral

5 modo perspectiva/modo ortogonal
7 Vista de arriba

2,4,6y8 Efectuan rotacion al area de trabajo

0 Muestra lo que ve la camara



Comandos basicos

Transformacion

G

G X
GY
GY
GZ
R

RX
RY
RZ
S

SX
SY
S7

Comando de desplazamiento

Comando de desplazamiento en el eje X
Comando de desplazamiento en el eje Y
Comando de desplazamiento en el eje Y
Comando de desplazamiento en el eje Z
Comando de rotacion

Comando de rotacion en el gje X
Comando de rotacion en el eje Y
Comando de rotacion en el eje Z
Comando de escalado

Comando de escalado en el gje X
Comando de escalado en el eje Y
Comando de escalado en el gje Z



Navegacion

CTRL+C / MARCO DE PROCESADO / F12

43 Blender [C:\Users\Maria Luisa\Desktop\Ejercicios de blender\Ejercicio 0 NAVEGACION\Ejercicio o NAVEGACiéN.bIend!
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A

Maximizar &rea Ctrl Flecha arriba
Vista cuadruple Ctrl Alt Q
Duplicar érea en nueva ventana

Reproducir animacion AltA
Ver todo Inicio
Ver lo seleccionado . numérico
Ver Global o Local / numérico

Mostrar todas las capas
Eliminar marco de procesamiento Ctrl AltB

Define los limites del marco de procesamiento y lo habilita
Python: bpy.ops.view3d.render border(camera only=False)

Navegacion ]
Veren fva / ortoga 5 numéi
Cémaras »r
lzquierda Ctrl 3 numérico.
Derecha 3 numérico
Trasera Ctrl 1 numérico
Frontal 1 numérico
Inferior Ctrl 7 numérico
Superior 7 numérico
Camara 0 numérico
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